


频数与频率
湖南省张家界市慈利县零阳镇城北中学 姚 备
教学目标：
1、理解频数、频率的概念，掌握计算频率的计算方法。
[bookmark: _GoBack]2、能应用频数频率解决一些简单的问题。
3、通过收集、分析数据的过程，初步作出合理的决策，提高学生处理问[image: ]题、解决问题的能力。
教学重点：
1. 进一步加强频率的概念。
2. 体会用样本估计总体的思想。
教学难点：
1. 通过数据整理做简单的决策。
2. 书上的抛硬币实验学生在理解上会有一些困难。
教学准备：
    硬币两枚、抛掷两枚硬币的模拟演示小程序
教学过程：
一、复习旧知
频数、频率的概念以及它们之间的关系。
频率＝ 
二、创设情景
    小明和小红玩抛硬币游戏。小明说：“我们向上抛一枚硬币。如果落地时正面朝上算我赢，如果反面朝上算你赢。”请你判断：这个游戏公平吗？
    设计意图：游戏引入，激发学生的学习兴趣。
三、探究新知
1、与同桌同学合作，掷10次硬币，并把10次试验结果记录下来。
设计意图：培养学生的合作意识，一个负责抛掷硬币，另一个负责记录；再者，着力培养学生的动手能力，亲自动手操作，感悟更深刻。
2、观看几位著名数学家们抛掷硬币的试验结果，再次验证结论：“正面朝上” 和“反面朝上” 的频数之和为试验总次数；而这两种情况的频率之和为 1。
设计意图：让学生们感悟，在探索科学知识的道路上，大量重复的试验是为了得到尽可能精确的结果,数学家们大量的试验证明，抛一枚硬币，落地后正面朝上和反面朝上的频率都在 0.5左右。
3、判断游戏公平吗？（1）
参考答案：游戏公平。因为抛一枚硬币，落地后，只有“正面朝上” 和“反面朝上” 两种情况，出现哪一种情况，谁都无法提前预知，但它们的频率都在 0.5左右。
4、如果同时抛两枚硬币呢？会又有什么新的情况？
当第一枚硬币是正面朝上时，第二枚有正面朝上、反面朝上两种情况；当第一枚硬币是反面朝上时，第二枚有正面朝上、反面朝上两种情况；我们把两枚都是正面朝上，称为两个正面朝上；一个正面朝上、一个反面朝上，称一正一反；两枚都是反面朝上，称为两个反面朝上。所以，一次抛掷两枚硬币，有四种情况，三个结果出现。
设计意图：培养学生的分类讨论思想。
5、请全班同学（50人）每人各掷两枚硬币 2 次，记录所得结果， 然后将全班的结果
汇总填入下表。
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设计意图：培养学生们的合作意识及动手实践能力。
6、小程序演示抛掷硬币的模拟试验。
通过观察抛掷硬币的模拟试验，我们已经 “心中有数”了！
设计意图：利用媒体技术辅助教学，进行抛掷硬币的模拟演示。让学生们感悟科技的力量！
7、判断游戏公平吗？（2）
参考答案：游戏不公平。因为一次抛两枚硬币，落地有“两个正面朝上” 、“两个反面朝上”和“一个正面朝上、一个反面朝上”三种情况，到底出现哪一种情形，我们谁都无法提前预知，但是出现“一正一反”的频率最高。
这个结果的背后，隐藏着怎样的奥秘呢？在后面的学习中，我们将继续探讨。
设计意图：为后面概率的学习作好铺垫。
四、课堂小结
通过今天的学习，我们再次验证了频数与频率之间的关系：各小组频数之和等于数据总数。各小组的频率之和等于1。还知道了一次抛掷两枚硬币，出现“一正一反”这种情形的频率较高。
五、学以致用
某中学为了了解学生的课外阅读情况，就“我最喜爱的课外读物”从文学、艺术、科普和其他四个类别进行了抽样调查（每位同学仅选一项），并根据调查结果制作了下表：

	类别
	频数（人数）
	频率

	文学
	m
	0.42

	艺术
	22
	0.11

	科普
	66
	n

	其他
	
	

	合计
	
	1












（1）上表中 m =              ,  n=               ；
（2）在这次抽样调查中，哪类读物最受学生欢迎？ 哪类读物受欢迎程度最少？
（3）若学校计划购买3000册图书，你对购书计划能提出什么好的建议吗？
 设计意图：学数学，用数学。让学生体会到数学来源于生活，又广泛应用于生活。
六、作业布置
    教材P.154 A组第3题。



image1.png




